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Virtueller Einblick in

(Geschichte

der Juden

Gymnasiasten erstellten faszinierende CD- Rom_

Rédingen. Zahlrexche Besucher
. fanden am Sonntag ihren Weg zur
friheren Synagoge Am Miihlenend
in Rodingen. Dorthin- hatte der
Landschaftsverband Rheinland
zum wiederholten Male eingeladen
und die Tiren von Vorsteher- und
Gebetshaus weit getffnet. Diesmal
informierten sich die interessierten
Giste aber nicht nur bei einem
geflihrten Rundgang von Monika
Griibel Gber Sitten und Gebrduche
~ sowie die Geschichte des Hauses
und seiner Bewohner. Ein Projekt
des Gymnasiums Zitadelle erlaubte_
auch einen virtuellen Einblick in
die Geschichte der kleinen jidi-
schen Landgemeinde, die bereits
1926 aufgeldst wurde. -
15 Schiiler der Jahrgangsstufen
sieben bis- 13 haben in den
vergangenen vier Monaten eine

CD Rom mit vielen Text-Informati-
onen sowie einem Video und einer
3D-Animation erstellt - und das
alles in ihrer Freizeit. Ziel war die
Teilnahme am Bundeswettbewerb
LSchiilerlotsen”, den der Verband
der Deutschen Industne jahrlich
ausschreibt.

Alfred Hermes, Lehrer fiir Mathe-
matik und Informatik, stiefs bei der
Suche nach einem Thema auf das
denkmalgeschiitzte Haus in Rédin-

‘gen. Seine Schiiler konnte er auf

Anhieb fir das Projekt begeistern.
Wihrend sich funf von ihnen um

den technischen Part kiimmerten, -

befassten sich zehn mit dem Inhalt.
Monika Griibel, die das Vorhaben
in Rédingen von Anfang an fir den
Landschaftsverband begleitete,
stellte zahlreiche wissenschaftliche
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Unterlagen zur Vertiigung, die von
den Jugendlichen zu Texten verar-
beitet wurden. So entstand eine
ausfithrliche Dokumentation tber
das Haus, seine Geschichte und die
Lebenswege der einstigen Bewoh-
ner.

Beim Studium der Unterlagen, die
bis ins 13. Jahrhundert zuriickrei-
chen, fanden die Schiler viele
Hinweise auf Unterdriickung, Ge-
walt und Diskriminierung der Ju-
den. Sie lieRen sich von Judaistin
Monika Gritbel die Besonderheiten
des Vorsteherhauses und der Syna-
goge erliutern und drehten bei
einer Fihrung im April ein Video
iber die baulichen Details des
Hauses. Sie besuchten den jidi-
schen Friedhof an der Einsteinstra-
Re, machten Fotos und sammelten
Details, um ein moglichst umfas-
sendes Bild zeichnen zu konnen.
Uber die Prisentation der Informa-
tionen wurde lange diskutiert. Da-
bei ging es etwa um die Farbe der

Seiten, um die Art der Schrift und
darum, ob sich Buchstaben oder
Schriftziige bewegen sollen.
Eine besondere Herausforderung
war die Computer-Animation, die
einen ‘Gang durch das Vorsteher-
haus zur Synagoge im Hinterhot
zeigt. Die teure Software zur Erstel-
Iuno einer dreidimensionalen Bild-
darstellung konnten sich die Schu-
ler nicht leisten. Deshalb fragten sie
beim Forschungszentrum Jilich
urm Hilfe nach. Das stellte nicht nur
das erforderliche Programim zur
Verfiigung. Unterstitzung fanden
die Schiiler auch bei Ulrich Stegel-
mann, [nternet-Koordinator bexm
FZ] und zugleich Vater von Michael
Stegelmann, einem der Wettbe-
werbs-Teilnehmer.

Die Datenmenge fiir die Animation

war so grof}, dass sechs Rechner

neun Stunden zu tun hatten, um
die Software zu verarbeiten. Quasi
auf den letzten Driicker wurde die
CD-Rom fertig und an die Jury
geschickt. Die wird im September

das Wettbewerbs-Ergebnis bekannt
geben.

Von der Prdsentation am Sonntag
zeigten sich die Besucher und vor -
allem Monika Gritbel beeindruckt.
Fiir Alfred Hermes ist klar, dass die
Schiiler nicht nur technisch etwas
dazu gelernt haben. Auch die .
Auseinandersetzung mit der jidi- ©
schen Geschichte der Region und
ihren Folgen habe die Jugendlichen :
motiviert, das PIO]ekt voran zu
treiben. '
Der Inhalt der CD-Rom ist auf der -
Internet-Homepage der Zitadelle zu -
finden: www.zitadelle juelich.de
(Projekte). Fiir das kommende Jahr
hat Lehrer Alfred Hermes bereits
weitere Pline. Er mochte die Linni-
cher Svnagoge nach alten Plinen
im 3D-Verfahren virtuell wieder
aufbauen. Verbunden werden soll
das Projekt mit der Entwicklung
eines Software-Prototypen, der es
jedem Anwender ermdglichen soll,
eine Animation von einem Gebéu-
de zu erstellen. (hhs)



